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Scratch: Un Viaje de Creatividad y Aprendizaje en el Aula
Descripcion

iDescubre el fascinante mundo de Scratch y cémo llevarlo a tu aula para potenciar la creatividad y el
aprendizaje de tus estudiantes! Scratch es una plataforma de programacion visual que permite a
nifos, jovenes y adultos dar vida a sus ideas a través del codigo. ¢ Pero qué hace que Scratch sea tan
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desarrollado en el MIT, Scratch nacié con la mision de democratizar la programacion y hacerla
accesible para todos, sin importar su edad o experiencia previa. Es una herramienta amigable que
utiliza bloques de colores para construir instrucciones, eliminando asi la complejidad del codigo
tradicional.

Con Scratch, tus alumnos pueden crear historias interactivas, animaciones, juegos y mucho mas. Esto
les permite expresar su creatividad de manera Unica y, al mismo tiempo, desarrollar habilidades clave
como la légica, la resolucion de problemas y la colaboracion. Es una forma divertida de aprender
mientras se experimenta con la tecnologia.

¢, Cémo aplicar Scratch en el aula? Es sencillo. Puedes integrarlo en diversas materias, desde
matematicas y ciencias hasta literatura e idiomas. Tus estudiantes pueden recrear eventos histéricos,
simular experimentos cientificos o incluso dar vida a los personajes de un libro. Las posibilidades son
infinitas y solo estan limitadas por la imaginacion.

¢, Qué es Scratch?

iScratch es una herramienta creativa y educativa que ha revolucionado el mundo de la programacion!
Fue producida en el MIT por un equipo liderado por Mitchel Resnick, con el objetivo de hacer que la
programacion sea accesible para todos, especialmente para nifios y jévenes.

En cuanto a su origen, Scratch vio la luz por primera vez en 2007 y, desde entonces, ha
experimentado un crecimiento impresionante, convirtiéndose en una plataforma global utilizada por
millones de personas de todas las edades.

¢Por qué Scratch es relevante en la educacion?

La respuesta es simple: Scratch es una herramienta poderosa para el desarrollo de habilidades clave
en los estudiantes. Al programar en Scratch, los alumnos adquieren conocimientos en légica,
pensamiento computacional y resolucion de problemas, competencias fundamentales en un mundo
cada vez mas digitalizado.

Ademas, Scratch fomenta la creatividad y la expresion artistica, ya que permite a los usuarios crear
historias interactivas, animaciones y juegos desde cero. Esto no solo les brinda una sensacién de
logro, sino que también los motiva a seguir aprendiendo y experimentando.

Principales caracteristicas de Scratch

Entre las principales caracteristicas de Scratch, se encuentran su interfaz intuitiva y amigable, basada
en bloques de colores que se encajan como piezas de un rompecabezas. Esta simplicidad facilita el
aprendizaje y elimina el miedo a la programacion, permitiendo que cualquier persona pueda iniciarse
sin dificultades.
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Asimismo, Scratch es una comunidad global donde los usuarios pueden compartir sus proyectos,
aprender de otros, colaborar en equipos Yy recibir retroalimentacion constructiva. Esta interaccionsocial
fomenta el trabajo en equipo y la colaboracién, habilidades esenciales para el mundo laboralactual.

iAnimate a explorar Scratch y descubre como potenciar el aprendizaje y la creatividad en tus alumnos
de manera divertida y motivadora!

Primeros pasos con Scratch

iBienvenido a tus primeros pasos con Scratch! Comencemos por aprender como acceder y utilizar
esta emocionante plataforma de programacion.

Acceso y uso de la plataforma

Para empezar, simplemente dirigete al sitio web oficial de Scratch: https://scratch.mit.edu/.

No es necesario descargar nada, ya que Scratch funciona completamente online. Una vez alli, podras
crear una cuenta gratuita para acceder a todas las funcionalidades y guardar tus proyectos.

Exploracion de la interfaz

—— Escenario
Paleta.de tﬁ

:ﬁ'ﬁques

PR, TR—

configuracion

Programas 2

Disfraces Panel de

Sonidos . Sprite
(Objetos)

Al ingresar a Scratch, te encontraras con una interfaz amigable y colorida. En el centro de la pantalla,
veras el rea de trabajo, donde crearas tus proyectos. A la izquierda, encontraras una paleta con
diferentes bloques de colores que representan las instrucciones de programacion. Estos bloques
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encajan entre si como piezas de rompecabezas, lo que facilita mucho la programacion.

En la parte superior, hallaras la barra de menu, donde podras guardar, compartir y configurar tu
proyecto. También encontraras opciones para personalizar la apariencia y sonidos de tus personajes y
fondos.

Creacion del primer proyecto sencillo

Ahora es el momento de poner en practica lo aprendido y hacer tu primer proyecto en Scratch. Para
empezar, selecciona un fondo para tu escenario y elige uno o varios personajes para dar vida a tu
historia.

Arrastra y encaja los bloques de programacion desde la paleta hacia el area de trabajo. Por ejemplo,
puedes utilizar bloques de movimiento para hacer que tu personaje se desplace, o bloques de
apariencia para cambiar el aspecto de los objetos.

iNo temas cometer errores! Scratch es un entorno seguro para experimentar y aprender. Si necesitas
ayuda, la plataforma ofrece tutoriales y una comunidad dispuesta a brindarte apoyo.

Una vez que hayas terminado tu proyecto, jes hora de darle vida! Haz clic en la bandera verde para
ejecutar tu programa y ver cOmo tus personajes cobran vida en el escenario.

Puedes generar cuentos interactivos, juegos, simulaciones y mucho mas. jDiviértete mientras
aprendes a programar con Scratch!

iAdelante, el mundo de la programacion te espera con Scratch!

Los bloques de Scratch

Los bloques de Scratch son las piezas fundamentales que permiten a los usuarios programar y dar
vida a sus proyectos. Conozcamos mas sobre ellos y como se utilizan para crear programas
interesantes y divertidos.

Conociendo los bloques de programacion

En Scratch, los bloques estan disefiados para ser intuitivos y faciles de usar. Existen diferentes
categorias de bloques, cada una con su color distintivo, que representan diferentes funciones y
acciones. Estos bloques se pueden arrastrar y soltar en el &rea de trabajo para construir el flujo de tu
programa.

Categorias de blogues y sus funciones

Movimiento (Color: Azul)
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Estos bloques controlan el movimiento de los personajes y objetos en el escenario. Puedes utilizarlos
para hacer que un personaje se mueva hacia adelante, gire, salte y mas.

Apariencia (Color: Naranja)

Con estos bloques, puedes cambiar la apariencia de los personajes y fondos. Puedes hacer que los
personajes cambien de disfraz, cambien de tamafio o incluso desaparezcan.

Sonido (Color: Amarillo)

Estos bloques te permiten agregar efectos de sonido a tu proyecto. Puedes reproducir sonidos,
detenerlos y ajustar su volumen.

Lapiz (Color: Verde)

La categoria Lapiz se utiliza para dibujar en el escenario. Puedes hacer que tu personaje deje una
estela mientras se mueve o dibujar patrones y formas.

Datos (Color: Azul claro)

Estos bloques te permiten crear y manipular variables, que son espacios de almacenamiento para
guardar informacion.

Eventos (Color: Rosa)

Los blogues de eventos activan acciones cuando ocurren eventos especificos, como hacer clic en la
bandera verde o presionar una tecla.

Control (Color: Rojo)

Estos bloques controlan el flujo del programa, permitiendo realizar acciones repetidas o condicionales,
como bucles y toma de decisiones.

Sensores (Color: Violeta)

Con los bloques de sensores, puedes interactuar con el entorno y utilizar informacion del teclado,
raton o sensor de inclinacion.

Ejemplos de bloques para distintas acciones

— Para que un personaje se mueva hacia adelante, usa el bloque «Mover 10 pasos».

— Para cambiar el disfraz de un personaje, utiliza el bloque «Siguiente disfraz».

— Si deseas reproducir un sonido, emplea el bloque «Reproducir sonido [sonido]».

— Para hacer que un personaje deje una estela mientras se mueve, utiliza el bloque «Bajar el lapiz» de
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la categoria Lapiz.

La practica y la experimentacion te ayudaran a dominar el uso de los bloques y desatar toda tu
creatividad en Scratch. jDiviértete programando y creando proyectos asombrosos!

Desarrollo de habilidades con Scratch

El uso de Scratch en el aula no solo permite a los estudiantes crear proyectos divertidos, sino que
también es una poderosa herramienta para desarrollar habilidades clave que seran fundamentales en
su futuro. Veamos cémo Scratch fomenta el crecimiento de habilidades esenciales.

Fomentando lalégicay el pensamiento computacional

Programar en Scratch implica pensar de manera logica y estructurada. Los estudiantes deben
planificar el flujo de su programa, considerando el orden de los bloques y las condiciones para que las
acciones ocurran en el momento adecuado. Esta forma de pensamiento computacional les ayuda a
organizar ideas, detectar patrones y secuencias, y desarrollar su capacidad para resolver problemas
de manera eficiente.

Estimulando la resolucion de problemas

En Scratch, los estudiantes se enfrentan a desafios y obstaculos que deben superar para que sus
proyectos funcionen correctamente. Al encontrarse con errores, deben identificar la causa y buscar
soluciones. Esta habilidad de resolucion de problemas les ensefia a perseverar, a aprender de sus
errores y a encontrar diferentes enfoques para lograr sus objetivos. Aprenden que no hay una Unica
manera de resolver un problemay que la creatividad juega un papel fundamental en la busqueda de
soluciones.

Potenciando la colaboracion y el trabajo en equipo

Scratch es una plataforma que promueve la colaboracion y el trabajo en equipo. Los estudiantes
pueden compartir sus proyectos con otros y trabajar juntos en la creacién de historias, juegos y
animaciones. Trabajar en equipo les ensefia a comunicarse de manera efectiva, a escuchar y valorar
las ideas de los demas, y a distribuir tareas de manera equitativa. Ademas, al recibir retroalimentacion
de sus compafieros, aprenden a mejorar y enriquecer sus proyectos.

iAnima a tus alumnos a sumergirse en el mundo de Scratch y a descubrir el apasionante camino de la
programacién educativa!

Aplicaciones educativas de Scratch en el aula

Scratch ofrece una amplia variedad de aplicaciones educativas que se pueden integrar de manera
efectiva en diferentes materias curriculares. Veamos como puede enriquecer el aprendizaje en el aula:
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Integracion en diferentes materias curriculares

1. Matematicas: Los estudiantes pueden crear juegos y simulaciones que refuercen conceptos
matematicos, como operaciones aritméticas, geometria y estadisticas.

2. Ciencias: Scratch es ideal para simular experimentos cientificos, crear modelos interactivos y
explicar conceptos como el ciclo del agua, el sistema solar y mas.

3. Lengua y Literatura: Los alumnos pueden desarrollar historias interactivas basadas en cuentos
clasicos o crear sus propias narrativas, mejorando asi sus habilidades de escritura y comprensién
lectora.

4. Historia y Sociales: Scratch puede utilizarse para recrear eventos historicos, simular batallas y
presentar datos relevantes de manera visual y atractiva.

Proyectos interdisciplinarios con Scratch

El uso de Scratch permite que los estudiantes trabajen en proyectos interdisciplinarios, donde pueden
aplicar conocimientos y habilidades de diferentes materias en un solo proyecto. Por ejemplo:

1. Crear una animacion que narre la historia de un evento histérico (Historia + Lengua).

2. Desarrollar un juego que promueva habitos saludables y aprendizaje de ciencias (Ciencias +
Educacién Fisica).

3. Disefiar una presentacion interactiva sobre culturas y tradiciones (Sociales + Artes).

Ejemplos de actividades practicas para distintas edades:
1. Nivel inicial (3 a 5 afios): Crear una animacion sencilla con personajes y escenarios basicos para
contar una pequeiia historia.

2. Primaria (6 a 11 afios): Disefiar un juego de matematicas donde los estudiantes resuelvan
operaciones para avanzar de nivel.

3. Secundaria (12 a 16 afios): Elaborar una simulacién de un ecosistema donde los estudiantes
investiguen y modelen las relaciones entre diferentes especies.

4. Bachillerato (17 a 18 afios): Realizar un proyecto interactivo sobre temas sociales o
medioambientales, incluyendo una investigacion y propuestas de solucion.

La versatilidad de Scratch y su capacidad para adaptarse a distintas edades y temas lo convierte en
una herramienta educativa poderosa, que motiva a los estudiantes a aprender de manera activa y
creativa. jIntégralo en tu aula y descubre como potenciar el entusiasmo por el aprendizaje!

Superando desafios con Scratch

Aunque Scratch es una plataforma amigable y accesible, es normal que los estudiantes se enfrenten a
desafios y experimenten frustracion o miedo en su proceso de aprendizaje. Aqui te presento algunas
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estrategias para ayudarlos a superar estos obstaculos y mantenerlos motivados:
Coémo manejar la frustracién y el miedo a latecnologia

1. Fomentar un ambiente de apoyo: Crea un espacio donde los estudiantes se sientan seguros para
expresar sus dudas y dificultades. Anima a compartir sus experiencias y brindales retroalimentacion
positiva.

2. Enfocarse en el proceso, no solo en el resultado: Destaca la importancia del aprendizaje y la mejora
continua, mas que la perfeccion del proyecto final. Celebrar los avances y esfuerzos, sin importar si el
proyecto esta completo, ayudara a disminuir la frustracion.

3. Ofrecer ayuda y recursos: Proporciona tutoriales, guias y ejemplos para que los estudiantes tengan
referencias y puedan resolver problemas por si mismos. La autonomia en el aprendizaje los
empoderara y aumentara su confianza.

4. Fomentar la colaboracion: Incentiva el trabajo en equipo, donde los estudiantes puedan ayudarse
mutuamente y aprender de sus compafieros. La colaboracion reduce el miedo a cometer errores y
permite compartir conocimientos.

Estrategias para motivar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje

1. Proyectos personalizados: Permiteles a los estudiantes elegir proyectos que les interesen y
despierten su pasion. La eleccion de temas que les atraigan aumentard su motivacion y compromiso
con el aprendizaje.

2. Desafios y metas alcanzables: Establece desafios graduales que los estudiantes puedan superar
paso a paso. Fijar metas alcanzables les brinda una sensacion de logro y los motiva a seguir
avanzando.

3. Reconocimiento y celebracion: Reconoce publicamente el esfuerzo y los logros de los estudiantes.
Puedes organizar una exposicion de proyectos o premiar a los mas destacados. El reconocimiento
refuerza la autoestima y el interés en seguir aprendiendo.

4. Relacion con temas actuales: Relaciona los proyectos de Scratch con temas actuales y problemas
del mundo real. Los estudiantes se sentiran mas motivados al ver la relevancia de su trabajo en la vida
cotidiana.

5. Competencias y eventos: Anima a los estudiantes a participar en competencias o eventos donde
puedan mostrar sus proyectos. La oportunidad de compartir con otros y recibir feedback aumenta su
motivacion y sentido de pertenencia a la comunidad Scratch.

iAnimales a seguir adelante y descubrir el potencial ilimitado de la programacion con Scratch!

Recursos y comunidad Scratch

La comunidad de Scratch es un recurso invaluable que enriquece la experiencia de aprendizaje y
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permite a docentes y estudiantes conectarse, compartir ideas y recibir retroalimentacion constructiva.
Aqui te presento algunos recursos y formas de participar en la comunidad Scratch:

Explorando la plataforma oficial de Scratch

En el sitio web oficial de Scratch (scratch.mit.edu), encontraras una amplia gama de recursos.
Puedes acceder a la Galeria de Proyectos, donde encontraras miles de creaciones compartidas por
usuarios de todo el mundo. Explorar proyectos similares a los que tus estudiantes estan creando les
dara ideas y motivacion para mejorar.

Compartiendo proyectos online y recibiendo feedback

Una de las caracteristicas mas poderosas de Scratch es la posibilidad de compartir los proyectos en
linea. Los estudiantes pueden publicar sus creaciones en la plataforma y recibir comentarios de otros
usuarios. Esto no solo les brinda reconocimiento y motivacion, sino que también les ayuda a mejorar y
aprender de la comunidad.

Participando en estudios de investigacion

Scratch se asocia con universidades e instituciones educativas para llevar a cabo investigaciones
sobre cémo los nifios aprenden y desarrollan habilidades a través de la programacion. Los estudiantes
pueden optar por participar en estos estudios, lo que contribuye al avance del conocimiento en el
campo de la educacion y la tecnologia.

Foros y grupos de discusién

La comunidad Scratch cuenta con foros y grupos de discusion donde docentes y estudiantes pueden
plantear preguntas, compartir experiencias y resolver dudas. Es un espacio colaborativo donde se
comparten ideas pedagogicas, estrategias de ensefianza y recursos. Por ejemplo :
https://scratch.mit.edu/discuss/14/

Recursos y tutoriales

El sitio web oficial de Scratch ofrece una seccién de «Recursos para educadores» con tutoriales,
guias de inicio rapido y planes de lecciones. También encontraras material en varios idiomas para
adaptar el aprendizaje a las necesidades de tus estudiantes.

Eventos y competiciones

Scratch organiza eventos y competiciones a lo largo del afio, como el «Dia Mundial de Scratch», se
celebra cada afio en la segunda semana de mayo, y retos tematicos. Estos eventos brindan
oportunidades para que los estudiantes muestren sus proyectos, se inspiren y se conecten con otros
entusiastas de la programacion.

Redes sociales y comunidades online

Page 9
Visita impulso06-74.testgenetsis.com y encuentra los mejores cursos GRATIS o llamanos en 919059306


http://scratch.mit.edu
https://scratch.mit.edu/discuss/14/

IMPULSO 06
Formacion y empleo

Sigue cuentas de Scratch en redes sociales como Twitter, Facebook e Instagram para estar al tanto
de noticias, consejos y actualizaciones. También puedes unirte a grupos de Scratch en comunidades
en linea, donde docentes y estudiantes comparten ideas y proyectos.

iUnete a esta comunidad global de programadores y docentes apasionados por la educacion y la
tecnologia!

Scratch fuera del aula

Scratch no se limita al aula; ofrece una variedad de oportunidades de aprendizaje extracurricular que
permiten a los estudiantes llevar su pasion por la programacion mas alla de las paredes del colegio.
Veamos algunas de estas oportunidades:

Oportunidades de aprendizaje extracurricular con Scratch
Talleres y clubes de programacion

Muchas escuelas y organizaciones ofrecen talleres y clubes de programacion, donde los estudiantes
pueden reunirse regularmente para aprender y crear proyectos con Scratch. Estos espacios
extracurriculares brindan un ambiente ludico y estimulante para que los estudiantes exploren su
creatividad y se sumerjan en el mundo de la programacion.

Campamentos de verano y vacaciones

Durante las vacaciones escolares, se organizan campamentos de verano y actividades
extracurriculares donde los estudiantes pueden participar en proyectos de programacion con Scratch y
otras tecnologias. Estos campamentos ofrecen una experiencia enriquecedora y divertida para los
jovenes interesados en la programacion.

Participacidn en eventos y competiciones de programacion

Dia Mundial de Scratch

Cada afio, el Dia Mundial de Scratch retne a miles de estudiantes y docentes de todo el mundo para
celebrar la creatividad y la programacion con Scratch. Los eventos y actividades especiales se llevan
a cabo en todo el mundo, ofreciendo una oportunidad Unica para mostrar proyectos, aprender y
conectarse con la comunidad Scratch global.

Competencias de programacion

Scratch también organiza competencias tematicas y desafios donde los estudiantes pueden mostrar

sus habilidades de programacion y creatividad. Estas competencias ofrecen premios y
reconocimiento, lo que motiva a los estudiantes a superarse y mejorar sus habilidades.
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Eventos locales y ferias de ciencias

Los estudiantes pueden participar en eventos locales y ferias de ciencias, donde pueden exhibir sus
proyectos de programacion con Scratch ante un publico mas amplio. Estas oportunidades les permiten
compartir sus ideas, recibir feedback y ganar experiencia en presentaciones publicas.

iAnimales a explorar estas oportunidades y descubrir el emocionante camino que les espera en el
mundo de la programacion!

Futuro de Scratch y la educacién

El futuro de Scratch en la educaciéon se presenta prometedor, ya que la plataforma continGa
evolucionando y adaptandose a las necesidades cambiantes de los estudiantes y docentes. A
continuacion, analizaremos algunos aspectos clave del futuro de Scratch en el ambito educativo:

La evolucion de la plataforma

1. Mejoras en la interfaz y la experiencia del usuario: Scratch seguird mejorando su interfaz para
hacerla ain mas amigable y accesible para usuarios de todas las edades. Se espera que la
plataforma continde simplificando la programacion visual, o que permitira que los estudiantes se
concentren mas en su creatividad y en la resolucion de problemas.

2. Integracion de nuevas tecnologias: A medida que la tecnologia avanza, Scratch probablemente se
integrara con nuevas tecnologias y dispositivos, lo que permitird a los estudiantes experimentar con
proyectos mas interactivos y emocionantes. Por ejemplo, se podrian incorporar tecnologias de
realidad aumentada y virtual, asi como la integracion con dispositivos fisicos como robots y sensores.

3. Enfoque en el aprendizaje personalizado: Scratch continuara desarrollando herramientas y recursos
gue faciliten el aprendizaje personalizado. La plataforma podria ofrecer sugerencias y
recomendaciones adaptadas a las habilidades y preferencias de cada estudiante, permitiéndoles
avanzar a su propio ritmo y explorar areas de su interés.

Perspectivas sobre el uso de la programacién en el curriculo educativo

1. Mayor integracion en diferentes niveles educativos: A medida que la importancia de la
programacion y las habilidades digitales se vuelve mas evidente, se espera que la programacion con
herramientas como Scratch se integre en el curriculo educativo desde edades mas tempranas,
abarcando desde la educacién preescolar hasta la educacién superior.

2. Enfoque en el pensamiento computacional: La programacion no solo se considerara una habilidad
técnica, sino también una forma de desarrollar el pensamiento computacional. Se enfatizara en
ensefar a los estudiantes como pensar de manera logica, analitica y algoritmica para resolver
problemas en diversas areas de la vida.

3. Habilidades transversales para el futuro: La programacion y el uso de herramientas como Scratch
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fomentaran habilidades transversales esenciales para el futuro, como la creatividad, la resolucion de
problemas, la colaboracion y la comunicacion. Estas habilidades seran cada vez mas valoradas en un
mundo cada vez mas digitalizado.

iEl mundo de la programacion y la tecnologia esta en constante cambio, y Scratch esta listo para
acompanfar a estudiantes y docentes en este emocionante viaje educativo!

Conclusiones Scratch: Un Viaje de Creatividad y Aprendizaje
en el Aula

En conclusion, Scratch ha demostrado ser una herramienta valiosa y poderosa para la educacion,
permitiendo a estudiantes de todas las edades desarrollar habilidades fundamentales de una manera
divertida y motivadora. A lo largo de este recorrido, hemos explorado diferentes aspectos de Scratch:

— Su origen y creacion en el MIT, con la mision de democratizar la programaciéon y hacerla accesible
para todos.

— Las principales caracteristicas de Scratch, como su interfaz intuitiva basada en bloques de colores,
gue facilita el aprendizaje y elimina el miedo a la programacion.

— Las aplicaciones educativas de Scratch en el aula, integrandolo en diversas materias curriculares y
fomentando la creatividad, el pensamiento logico y la resolucién de problemas en los estudiantes.

— Como superar desafios con Scratch, apoyando a los estudiantes en el manejo de la frustracion y el
miedo a la tecnologia, y brindando estrategias para mantenerlos motivados en el proceso de
aprendizaje.

— Las oportunidades de aprendizaje extracurricular con Scratch, donde los estudiantes pueden seguir
explorando y desarrollando sus habilidades fuera del aula, participando en eventos y competiciones de
programacion.

Finalmente, hemos vislumbrado el futuro prometedor de Scratch en la educacion, con una plataforma
en constante evolucién que se adapta a las necesidades de los estudiantes y docentes, y que se
integra cada vez mas en el curriculo educativo para desarrollar habilidades esenciales para el futuro.

iEl futuro de Scratch en la educacion es brillante, y su impacto en la préxima generacion de
innovadores y creadores seré sin duda significativo!

Page 12
Visita impulso06-74.testgenetsis.com y encuentra los mejores cursos GRATIS o llamanos en 919059306



